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     Reglamentario Interna

Electiva I:

Electiva II:
Politícas

Photoshop Avanzado
Animación y composición audiovisual
Diseño Tipográfico Digital

Diseño Sonoro
Diseño de videojuegos
Desarrollo de aplicaciones móviles

Vigencia: Septiembre 2011
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Pensum: 6 
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(**) Aprobrado Inglés V
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